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Soulful Al, Warm Interaction,
Embodied Digital Life.
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Overview
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Technology HOkMind +more

Core

THE PHYSICAL FULCRUM THAT ENDOWS EMBODIED Al WITH A SENSE OF LIFE
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Visual Interaction System
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Embodied Al Ecosystem
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Physical Emotional Feedback
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HOKMIND’ s R&D and Technology Foundation



HokMind Sorporate

Vision

Establishing a "New Standard for Emotional Interaction”
in the Era of Embodied Al.”
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We not only build machines,
but also create warm, tangible life companions for the future.
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Making digital life
warm and touchable

HokMind animates digital personas via bionic
robots with micro-expressions, lifelike touch.

( In Production )







HokMind

Business
strategy

INFUSING SPACES WITH SOUL, MAKING SMART SERVICE TANGIBLE.
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Autonomous Service
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Data-Driven Intelligence
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Robot
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VISUAL REALIZATION
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( In Development)
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I\ /l' Bionic Continuous
HOk Ind Companion iteration

Robot

DYNAMIC STRUCTURE
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In Development
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Bionic Companion Robot
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arm and touchable

HokMind animates digital personas via bionic
robots with micro-expressions, lifelike touch.
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Robot
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Soulful Al, Warm Interaction, Embodied Digital Life.
IRAITRES > FIRXE R E RN F Lo EREFIE




	新画册（加两个男机器人）_画板 1
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 2
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 3
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 4
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 6
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 7
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 8
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 9
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 10
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 5
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 12
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 13
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 15
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 16
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 17
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 18
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 19
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 20
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 21
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 22
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 25
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 26
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 27
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 28
	新画册（加两个男机器人）_画板 1 副本 29

